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Apesar de seu primeiro lançamento de videogame ter ocorrido no Sega Genesis, o 'ouriço
muito legal com o corte de cabelo espetado e tênis que lhe dão supervelocidade' mostrou
que ainda poderia fazer um grande jogo de plataforma para o console mais antigo (embora
menos poderoso) da Sega, o  Sega Master System.  Sonic the Hedgehog para SMS, lançado
alguns meses após o jogo do mesmo título para o console sucessor de 16 bits, o Genesis, não
é exatamente uma cópia exata do outro jogo, mas 
uma aventura original ligeiramente atenuada de 
seu  próprio que se adapta muito bem ao Master 
System e é uma parte tão recomendada de sua 
coleção quanto seu homônimo de 16 bits.  
Com a Sega agora começando a deixar sua marca 
nesta época (final de 1991), os jogos de plataforma 
side-scroller de 8 bits ainda eram amplamente 
popularizados pela maioria dos jogos da Nintendo
 para o NES.  Mario, Metroid, Adventure Island, 
Castlevania e Mega Man já haviam estabelecido 
um padrão firme e alto para o gênero e, embora a Sega tivesse alguns bons títulos próprios, o
Master System tinha sido totalmente extinto.  Dito isso, no entanto, isso não impediria a
Sega de dar ao seu novo mascote Sonic uma série de jogos nos anos de crepúsculo da vida do
console, e o primeiro jogo Sonic para o Master System é excelente.

Aperte o botão !



Um dos grandes destaques de Phantasy Star estava nos belosUm dos grandes destaques de Phantasy Star estava nos belos
gráficos, bem melhores do que os dos concorrentes. O cenário eragráficos, bem melhores do que os dos concorrentes. O cenário era
diferente do que se via na época, pois além de contar com umadiferente do que se via na época, pois além de contar com uma
grande variação, com florestas, desertos e neve, não eragrande variação, com florestas, desertos e neve, não era
completamente estático e podíamos, por exemplo, ver a água doscompletamente estático e podíamos, por exemplo, ver a água dos
oceanos e as passarelas que ligavam as cidades moverem-se.oceanos e as passarelas que ligavam as cidades moverem-se.
Durante as batalhas o ambiente também era dinâmico e osDurante as batalhas o ambiente também era dinâmico e os
monstros contavam com algum movimento para atacar, uns demonstros contavam com algum movimento para atacar, uns de
forma rápida e outros tão lentos que mesmo que fossem bem maisforma rápida e outros tão lentos que mesmo que fossem bem mais
fracos que os personagens não valia a pena engajar-se em umafracos que os personagens não valia a pena engajar-se em uma
luta, já que poderia demorar mais do que o necessário.luta, já que poderia demorar mais do que o necessário.

A beleza de algol



O jogo começa com um triste acontecimento. Alis, a protagonista da aventura,O jogo começa com um triste acontecimento. Alis, a protagonista da aventura,
depara-se com o seu irmão Nero à beira da morte, na cidade onde vivemdepara-se com o seu irmão Nero à beira da morte, na cidade onde vivem
(Camineet, Palma), e escuta as suas últimas palavras, que revelam o responsável(Camineet, Palma), e escuta as suas últimas palavras, que revelam o responsável
pela sua morte - o maligno Rei Lassic - e a existência de uma trama a serpela sua morte - o maligno Rei Lassic - e a existência de uma trama a ser
desvendada sobre uma possível destruição mundial. Além disso, ele dá adesvendada sobre uma possível destruição mundial. Além disso, ele dá a
primeira pista do que deve ser feito: procurar o guerreiro Odin, para juntarprimeira pista do que deve ser feito: procurar o guerreiro Odin, para juntar
forças contra o mal. Diante do acontecido, Alis jura vingar o assassinato de seuforças contra o mal. Diante do acontecido, Alis jura vingar o assassinato de seu
irmão e parte em sua jornada.irmão e parte em sua jornada.

Apesar de o jogo começar em Palma, um planeta verde com muitas florestas, oApesar de o jogo começar em Palma, um planeta verde com muitas florestas, o
Sistema solar de Algol contava ainda com mais dois mundos para seremSistema solar de Algol contava ainda com mais dois mundos para serem
explorados: Motavia, um local amarelo e desértico, e Dezoris,explorados: Motavia, um local amarelo e desértico, e Dezoris,
predominantemente branco e gélido, com muita neve. Todos os planetaspredominantemente branco e gélido, com muita neve. Todos os planetas
contavam com monstros próprios - ainda que alguns aparecessem em mais decontavam com monstros próprios - ainda que alguns aparecessem em mais de
um deles - e características bem marcantes que os diferenciavam. Durante aum deles - e características bem marcantes que os diferenciavam. Durante a
aventura, era necessário viajar de um mundo para o outro através deaventura, era necessário viajar de um mundo para o outro através de
espaçonaves, o que era bem curioso, já que se tratava de uma ambientaçãoespaçonaves, o que era bem curioso, já que se tratava de uma ambientação
predominantemente medieval, mitológica e mágica.predominantemente medieval, mitológica e mágica.

Um ponto interessante é o fato de aUm ponto interessante é o fato de a
protagonista ser uma garota. Na época,protagonista ser uma garota. Na época,
isso não era nada comum, e asisso não era nada comum, e as
personagens femininas serviam apenaspersonagens femininas serviam apenas
para serem resgatadas.para serem resgatadas.

Um jogo além do seu tempo.

Uma jornada por justiça.





Ristar, filho de um herói lendário que foi capturado, é a última esperança doRistar, filho de um herói lendário que foi capturado, é a última esperança do
sistema solar contra o malvado pirata espacial Greedy.sistema solar contra o malvado pirata espacial Greedy.    Ristar deve viajar paraRistar deve viajar para
os 7 planetas de seu sistema para restaurar a paz em seus mundos antes felizesos 7 planetas de seu sistema para restaurar a paz em seus mundos antes felizes
e, finalmente, libertar seu pai.e, finalmente, libertar seu pai.    Ristar estica seus longos braços elásticos paraRistar estica seus longos braços elásticos para
agarrar os inimigos e dar uma cabeçada neles!agarrar os inimigos e dar uma cabeçada neles!    Seus longos membros o ajudam aSeus longos membros o ajudam a
escalar paredes ou sair do perigo.escalar paredes ou sair do perigo.    Descubra mundos totalmente diferentes eDescubra mundos totalmente diferentes e
novas criaturas em cada planeta!novas criaturas em cada planeta!    Enfrente seres estranhos que nem sempre sãoEnfrente seres estranhos que nem sempre são
o que parecem!o que parecem!    Atire em uma variedade de jogos!Atire em uma variedade de jogos!    Ação, quebra-cabeça eAção, quebra-cabeça e
estratégia se combinam para desafiar Ristar a cada passo.estratégia se combinam para desafiar Ristar a cada passo.

Tudo neste jogo flui muito bem.Tudo neste jogo flui muito bem.    AA
maneira satisfatória de derrotarmaneira satisfatória de derrotar
inimigos, encontrando alças de estrelasinimigos, encontrando alças de estrelas
bônus escondidas, descobrindo itensbônus escondidas, descobrindo itens
escondidos batendo contra a parede ...escondidos batendo contra a parede ...
Eu poderia continuar.Eu poderia continuar.    As lutas deAs lutas de
chefes neste jogo também são muitochefes neste jogo também são muito
bem feitas, cada uma tão única quanto abem feitas, cada uma tão única quanto a
anterior.anterior.    Nunca há um momento deNunca há um momento de
tédio neste jogo, porque cada mundotédio neste jogo, porque cada mundo
também tem sua própria experiência.também tem sua própria experiência.  
  Você vai nadar nas águas, escorregar eVocê vai nadar nas águas, escorregar e
deslizar no gelo, literalmente, evitar asdeslizar no gelo, literalmente, evitar as
chamas que vêm de baixo de você,chamas que vêm de baixo de você,
buscar metrônomos para pássarosbuscar metrônomos para pássaros
cantores, entrar em uma luta de bolascantores, entrar em uma luta de bolas
de neve e nadar no ar com sapatos anti-de neve e nadar no ar com sapatos anti-
gravidade.gravidade.



Alguns anos depois do Golden Axe II, Gilius Thunderhead tenta devolver oAlguns anos depois do Golden Axe II, Gilius Thunderhead tenta devolver o
Golden Axe aos deuses.Golden Axe aos deuses.    No entanto, o machado se perdeu em um naufrágio eNo entanto, o machado se perdeu em um naufrágio e
foi obtido por Damned Hellstrike, um gigante do mal.foi obtido por Damned Hellstrike, um gigante do mal.    Hellstrike invade o ReinoHellstrike invade o Reino
de Splash Hill e as Terras Orientais com seus lacaios.de Splash Hill e as Terras Orientais com seus lacaios.    Para garantir seu governo,Para garantir seu governo,
ele colocou os quatro heróis principais sob uma maldição, possuindo-os eele colocou os quatro heróis principais sob uma maldição, possuindo-os e
controlando-os para fazer sua vontade.controlando-os para fazer sua vontade.



Gilius é muito velho para lutar,Gilius é muito velho para lutar,
então liberta um ou dois dosentão liberta um ou dois dos
heróis da maldição do malheróis da maldição do mal
(dependendo de quantos estão(dependendo de quantos estão
jogando) e os envia parajogando) e os envia para
derrotar Hellstrike.derrotar Hellstrike.    Eles viajamEles viajam
de um local para outrode um local para outro
(dependendo da escolha de rota(dependendo da escolha de rota
do jogador), até chegarem aodo jogador), até chegarem ao
Portão do Destino.Portão do Destino.

Lá, eles lutam contra Eva, umLá, eles lutam contra Eva, um
grifo humanóide que, após sergrifo humanóide que, após ser
derrotado, acaba por ser o rei quederrotado, acaba por ser o rei que
estava sob o controle deestava sob o controle de
Hellstrike.Hellstrike.    Ele pede aos heróisEle pede aos heróis
que salvem a princesa no castelo,que salvem a princesa no castelo,
após o que ele é atingido por umapós o que ele é atingido por um
raio e morto, provavelmente porraio e morto, provavelmente por
Hellstrike.Hellstrike.

Os heróis invadem o castelo, onde eventualmente derrotamOs heróis invadem o castelo, onde eventualmente derrotam
Hellstrike e resgatam a princesa.Hellstrike e resgatam a princesa.    Se o jogador derrotar HellstrikeSe o jogador derrotar Hellstrike
enquanto não em sua última continuação, Hellstrike apareceráenquanto não em sua última continuação, Hellstrike aparecerá
novamente aqui com o Golden Axe;novamente aqui com o Golden Axe;    os heróis o derrotam novamenteos heróis o derrotam novamente
e, desta vez, o castelo desmorona no chão.e, desta vez, o castelo desmorona no chão.    A paz retorna à terra, oA paz retorna à terra, o
Machado de Ouro é devolvido e a vitória dos heróis se torna lenda.Machado de Ouro é devolvido e a vitória dos heróis se torna lenda.



O crime está em alta e é hora dosO crime está em alta e é hora dos  
melhores do Virtua City voltaremmelhores do Virtua City voltarem  
às ruas.às ruas.    Agora, com a ajuda de JanetAgora, com a ajuda de Janet  
Marshall, os oficiais Rage e SmartyMarshall, os oficiais Rage e Smarty  
devem destruir o controle da EVLdevem destruir o controle da EVL  
Corporation sobre a cidade.Corporation sobre a cidade.    Você precisará de uma mão firme para acabar comVocê precisará de uma mão firme para acabar com
os enxames de bandidos e proteger os inocentes enquanto seleciona sua rotaos enxames de bandidos e proteger os inocentes enquanto seleciona sua rota
através de três enormes zonas de crime repletas de armas, segredos e umaatravés de três enormes zonas de crime repletas de armas, segredos e uma
sequência emocionante de perseguição de casos!sequência emocionante de perseguição de casos!



Dois anos depois, esse policial cresceu com seuDois anos depois, esse policial cresceu com seu
parceiro, James Cools, e uma policial recém-chegada,parceiro, James Cools, e uma policial recém-chegada,
Janet Marshall.Janet Marshall.    Ele poderia fazer melhor do queEle poderia fazer melhor do que
ninguém, incluindo seu emprego de meio período eninguém, incluindo seu emprego de meio período e
seu treinamento de serviço.seu treinamento de serviço.    Ele é conhecido por serEle é conhecido por ser
um empate rápido quando as coisas ficam difíceis.um empate rápido quando as coisas ficam difíceis.    

MICHAEL HARDY  (RAGE)

JEANETTE MARSHALL (JANET)
Uma detetive especial VCPD recém-Uma detetive especial VCPD recém-
instalada no esquadrão de investigaçõesinstalada no esquadrão de investigações
especiais Virtua Cop (embora seja a únicaespeciais Virtua Cop (embora seja a única
policial do sexo feminino no esquadrão),policial do sexo feminino no esquadrão),
Janet luta por seu falecido parceiro.Janet luta por seu falecido parceiro.

JAMES COOLS (SMARTY)
Assim como seu parceiro, Michael, queAssim como seu parceiro, Michael, que
trabalhou do mesmo lado para o bem tão bemtrabalhou do mesmo lado para o bem tão bem
quanto ele, isso não o impede de espancarquanto ele, isso não o impede de espancar
alguns bandidos.alguns bandidos.    Embora Rage seja mais rápidoEmbora Rage seja mais rápido
no empate em um tiroteio, Smarty é conhecidono empate em um tiroteio, Smarty é conhecido
por ser o melhor atirador da força policial.por ser o melhor atirador da força policial.







Mergulhe em uma experiência de vôo 3D
incomparável. NiGHTS realmente oferece um mundo
virtual incrível de sonhos - cheio de efeitos em tempo
real inacreditáveis, criaturas fantásticas e monstros
de pesadelo.

* Domine uma demonstração do poder de
processamento do Sega Saturn.
* Enfrente seus piores pesadelos em um mundo
impressionante de jogabilidade 3D.
* Dezenas de ângulos de câmera, efeitos nunca vistos
antes e som posicional 3D.
* Desenvolvido exclusivamente para Sega Saturn
pelos criadores de "Sonic the Hedgehog".



NightsNightsNights
NiGHTS é um Nightmaren de
primeiro nível  criado para fazer
o mal, mas decidiu ir  contra isso
e traiu sua própria espécie.

Reala é um Nightmaren de primeiro
nível , bem como irmão de NiGHTS
e braço direito de Wizeman .

RealaRealaReala

   Ele é um jovem adolescente de
Twin Seeds cujo hobby favorito é
jogar basquete. Ele é um dos dois
visitantes que possuem a Red Ideya
of Courage.

ElliotElliotElliot

Ela é uma jovem adolescente de
Twin Seeds cujo hobby favorito é
cantar. Ela é um dos visitantes que
possui o Red Ideya of Courage.

ClarisClarisClaris



Puffy é um Nightmaren de segundo
nível e chefe em NiGHTS into
Dreams.  Ela é uma coelha cantora
de ópera humanóide.

PuffyPuffyPuffy

GillwingGillwingGillwing

   Gulpo é um Nightmaren de
segundo nível e chefe em
NiGHTS into Dreams.  Ele é uma
piranha azul gigante.

Gulpo



Wizeman , também conhecido
como Wizeman the Wicked , é o
principal antagonista da série
NiGHTS . Ele é o Deus e criador
do Pesadelo e todos os seus
habitantes .

WizemanWizemanWizeman

Jackle é um Nightmaren de
segundo nível e chefe em NiGHTS

into Dreams.  Ele é um Nightmaren
de primeiro nível que falhou.

JackleJackleJackle

Clawz é um Nightmaren de
segundo nível e chefe em NiGHTS
into Dreams. Ele é um gato negro
com asas.

ClawzClawzClawz












